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Was soll das wevden?

=iel des vorliegenden  [eitfadens ist es eine aktive Sobbhygemeinschaft vund um das
Spiclsystem Yg/armaster Devolution aufzubauen, mit allem, was dazu gehort: also Spielen,
JRasteln, YNalen und alles was sonst so dieses Sobby spannend macht. £s geht also davum
maglichst viele dieser Dinge zu tun und das idealerweise in Gesellschaft. Denn nur mit
AAustausch und Jntevaktion bleibt ein Sobby lebendig und kann wirklich wachsen. Demnach
ist das auch kein striktes “)ovgehen, sondern lediglich ein grober 2abmen, um uns alle zu
motivieren in unsever wertvollen _Lreizeit auch idealerweise mdglichst wertvolle Sobbyzeit
unterzubringen. Auferdem soll es ( Neueinsteigern helfen und die _Yontakte schon vorhandener
Spiclerschaft bestiarken.

Die egeln

Alles in diesem Dokument bevubt auf persdnlicher, freier Cntscheidung, eine Art
=wangsverpflichtung fiiv das Ganze oder 7eile davaus gibt es nicht. Chenfalls wivd in den
allermeisten _fillen nicht vorgegeben, wer wann was machen muss (aufier es handelt sich um
gemeinsam geplante und terminierte Aktionen logischerweise). Alles kann nichts muss, wie
man so schon sagt. Das el ist eher die YPotivation zu starken, vegelmafiger
zusammenzukommen und die anderen mitzuziehen. Am Cnde haben dann alle idealerweise was
davon gehabt und vielleicht mehr Spielerfahbrung, einen hiibschen neuen Satz Gelande oder gar

eine neue hemalte Avmee und natiiclich neue/alte _Lreunde mit denen ihbv zocken konnt!

Da YNotivation aber auch ein kleines hisschen )g/ettstreit braucht wird das Ganze auch
minimale _Yompetitive Llemente beinhalten, allevdings im vein freundschaftlichen Geiste: JJhr
bekommt fiiv verschiedenste Aktivitaten sogenannte Chrenabzeichen (siehe spiter in diesem
Dokument). Diese konnt ih bei dem (Yoordinator beanspruchen, indem ihr Rilder euver
fertigen Yg/ecke cinsendet oder machen lasst. Am J3esten markiert ibv evveichte >iele in
diesem Dokument oder ihr druckt das Ganze aus um es abzustreichen. Die Chrenabzeichen
sind im Grunde selbstecklivend und sollen mdglichst breit Aspekte des Sobbys abdecken. £s
ist ebenfalls durchaus maglich mit einer Aktion mehvere Chrenabzeichen zu erringen (z.b. an
einem Community Abend teilnehmen und cine 1.500 FIunkte Schlacht schlagen). Auch seid ihr
nicht konsequent an eine _Lraktionswahl gebunden, ihr kénntet auch eine bestehende Armee auf
2.000 Zdunkte erweitern und eine weitere beginnen um verschiedene Ahzeichen zu erhalten.
fedes Chrenabzeichen ist 1 FIunkt wert.

cﬂblﬂuf 1

Jm 2abmen des Lvents ist geplant einmal pro YNonat einen offenen Abend (oder
JVachmittag) zum Thema Yy armaster anzubieten, dort kann dann gespielt/gemalt/gebastelt oder
gefachsimpelt wevden, idealerweise mit moglichst vielen 77eilnehmern einfach um den sozialen
Faktov zu stacken. SAuch  Neulinge konnen jederzeit zusteigen und von evfahveneren Spielern
lernen und sich ins System einfinden, eventuell auch mit zunichst gelichenen  Yleinstarmeen, bis

sie sich fiiv eine eigene _Lraktion entschieden haben.

Das Lvent startet am 1.3.2023 und geht bis zum 31.12.2023 (also 9 YNonate _/aufzeit). Jm
2Rabmen dieser >citspanne sind also vund 9 Tveffs angedacht (> eitpunkt tha). 4/ er vorher
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schon titig werden will kann das aber gerne tun (und auch im Sinne dex Chrenabzeichen

ancrkennen lassen, es geht jo um das Crgebnis). Y/enn geniigend Jnteresse besteht, wiire im

letzten Quartal des _lahres eventuell auch ein 7urnier oder (Y ampagnen Yg/ochenende denkbar.

Jhr kdnnt euch auch gerne einbringen und selbst 7reffen planen und einvichten, das hier soll ja

nicht eine (Ine-man-show wevden.

Endergebnis

Wer am Cnde des _Jahvesevent die meisten Chrenabzeichenpunkte evhalten hat wivd zum
Aerescher dev alten Yg/elt gekiive und evhalt 2ubm und Chre und das Decht zur FIvahlevei mit
dem itel fiiv das _folgejabr. Ausserdem ist angedacht die _Lortschritte und

Crrungenschaften sowie sonstige (Jnputs (wie etwa AHintergriinde oder Statements) in einem

gemeinsamen _fLotobuch festzuhalten. Dies kann dann jeder Teilnehmer zum Selbsthkostenpreis
beziehen und soll eine schone Lrinnerung und Dokumentation des Lvents zum >eil haben.
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