MOVEMENT PHASE
SCREAMING SKIES (START)
RELENTLESS DEVASTATION (WENN EINHEIT GEWAHLT)
VOX SCREAM (ENDE)
FROM THE NIGHT (VERSTARKUNG)

PSI PHASE
SCORN OF SORCERY (NACH BANNEN)

SHOOTING PHASE
DEMON FORGE ( WENN GEWAHLT)
DEAMON SHELLS (WENN GEWAHLT)
MURDEROUS PERFECTION (WENN GEWAHLT)
VETERANS OF LONG WAR (WENN GEWAHLT)
WRATH OF THE CHOOSEN (WENN GEWAHLT)
SOUND THE BLACK HUNT (WENN GEWAHLT)

HATRED ETERNAL (ENDE)

CHARGE PHASE
UNDERHAND SCHEMING (START)

MORAL PHASE
TERRIFYING PHENOMENA (START)

Tabellel

ENEMY MOVEMENT PHASE
WE HAVE COME FOR YOU (START)
EXCESSIVE CRUELTY (GEGNER FALLT ZURUCK)

BEEING TARGET

IN MIDNIGHT CLAD (WENN GEWAHLT)
GRANDFATHERS BLESSING (WENN GEWAHLT)
INFERNAL ENGINE (WENN GEWAHLT)

FIGHT PHASE
DEMON FORGE (WENN GEWAHLT)

DEATH TO THE FALSE EMPEROR (WENN GEWAHLT)
FURY OF KHORNE (WENN GEWAHLT)
VETERANS OF LONG WAR (WENN GEWAHLT)
WRATH OF THE CHOOSEN (WENN GEWAHLT)
SOUND THE BLACK HUNT (WENN GEWHAHLT)
HATRED ETERNAL (ENDE)
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